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var Forml: TForm1;
Dat: File of CHAR;

procedure TForml.Start(Sender: TObject);
VAR ch: CHAR;

begin
AssignFile(Dat,'Buchstabendatei');
Rewrite(Dat);

ch :="I'; Write(Dat,ch);

ch :='n'; Write(Dat,ch);

ch :="f'; Write(Dat,ch);

ch :="'0"; Write(Dat,ch);
CloseFile(Dat)

end,

procedure TForml.LesenClick(Sender: TObject);

VAR c: CHAR;
LINTEGER;
begin
Listbox1.Clear;
Reset(Dat);
WHILE Not EOF(Dat) DO BEGIN
| ;= FilePos(Dat);
Read(Dat, c);
Listbox1.ltems.Add(IntToStr(i)+' '+c)
END;
Listbox1.ltems.Add('EIAnzahl: '+IntToStr(FileSize
CloseFile(Dat)
end;

end.

(Dat)));



Datel-Befehle

proceduréAssignFile(var F: Dateityp; FileName: string);
Diese Prozedur ordnet den Namen einer externen &agx Dateivariablen zu.
Beispiel: VAR datFileof Integer;

AssignFile(dat, 'Primzahldatei)

procedureRewrite(Var F: Dateityp);

Diese Prozedur ersteiine neue, leere Datei und 6ffnet sie zum Schreiben (es
gibt ja noch nichts zu lesen! Allerdings kann ineziso gedffneten Datei
durchaus auch schon gelesen werden, natirlicmacsdem man ein paar
Daten geschrieben hat und z.B. ®éek(F, Opuf den Anfang dieser so
gebffneten Datei gesprungen ist). Ist schon eiailghamige externe Datei
vorhanden, wird sie geldscht und an ihrer Stekbendiue Datei angelegt.

Ist F bereits offen, wird sie zuerst geschlossahdann erneut erstellt. Die
Datei wird also auf jeden Fall entweder neu eisbeler Gberschrieben! Nach
dem Erstellen wird der Dateizeiger an den Anfangekren Datei gesetzt, die
aktuelle DateipositiofrilePos(F)ist also O.

procedureNrite(Var F: Dateityp;Var d: Datentyp);

Diese Prozedur schreibt Daten in eine Datei. Nadbm Schreiben einer
Variablen wird die aktuelle Dateiposition um 1 erhoht. Wightler zu
schreibende Datensatz d mul3 eine Variable senm &lso nicht einfach ein
Wert sein wie z.B. 17 oder i*i .

procedureCloseFile(Var F: Dateityp);
Diese Prozedur geht zunachst bis ans Ende der radeschliel3t sie dann.

procedureReset(Var F: Dateityp);

Diese Prozedur oOffnet eirper eits vor handene Datei F zum Lesen und/oder
zum Schreiben. Ist F bereits offen, wird sie zugesichlossen und dann erneut
geoffnet. Nach dem Offnen wird der Dateizeiger an Anfang der Datei
gesetzt, die aktuelle Dateiposition ist O.




functionEOF(var F: Dateityp): Boolean;

Diese Funktion prift, ob das Dateiende erreich&&XF(F) gibtTrue zurick,
wenn sich die aktuelle Dateiposition hinter dematkst Zeichen der Datei
befindet, oder wenn die Datei leer ist. Andernfalisd Falsezurtickgegeben.

procedureRead(Var F: Dateityp;Var x: Datentyp);

Diese Prozedur liest Daten aus einer Datei. Naiér jRead-Anweisung wird
die aktuelle Dateiposition um 1 erh6ht. Wichtigr da lesende Datensatz x
mulf3 eine Variable sein.

functionFilePos(Var F: Dateityp): Longint;
Diese Funktion gibt die aktuelle Dateiposition akiiFilePos kann nicht fur
Textdateien verwendet werden. Fur den Dateianfangrai#Pos(F) = 0

procedureSeek(var F; N: Longint);
Der Positionszeiger der Datei F wird auf die Komgae mit der Nummer N
gesetzt. Die erste Komponente in einer Datei hatendie Nummer 0.

functionFileSize(var F): Integer,

Diese Funktion gibt die Anzahl der Elemente einatebzurlck. Die Funktion
kann nur fur getffnete Dateien verwendet werdde3tze kann nicht fur
Textdateien verwendet werden.

functionFileExists(FileName:string): Boolean;
Diese Funktion gibt True zurtick, wenn die im Par@mEileName angegebene
Datei vorhanden ist. Existiert die Datei nicht,dvifalse zurtickgegeben.

functionRenameFile(Const OldName, NewName: STRING): BOOLEAN,;
Diese Funktion versucht, den Dateinamen zu and@iis es nicht geklappt hat
(weil z.B. die Datei schreibgeschutzt war oderrre Name schon existiert),
wird Falsezuriickgeliefert. Falls es geklappt hat, wimndie zurtickgeliefert.

function DeleteFile(Const DateiName: STRING): BOOLEAN,;

Diese Funktion versucht, die angegebene Dateisth&n. Falls es nicht
geklappt hat (weil z.B. der Dateiname nicht exrsteler die Datei
schreibgeschutzt war), wifealsezurtickgeliefert, ansonstdmue.



Aufgabe

Erstelle ein einziges Programm, welches nach unt abe folgenden
Aufgaben l6st (flr jede Aufgabe einen eigenen Bujto

a) Erzeuge eine Datei namepgadrat welche die ersten 10 Quadratzahlen
enthalt und eine Datei namefdgbik, welche die ersten 10 Kubikzahlen
enthalt!

b) Die Elemente der Dat€uadratwerden in der Listbox1 angezeigt.
Die Elemente der Dat&ubik werden in der Listbox2 angezeigt.

c) In einem Editfeld wird eine Zah eingegeben. Es soll Uberpruft werden,
ob diese Zahh in der DateQuadratenthalten ist oder nicht. Das Ergebnis
wird in Form einer Showmessage ausgegeben.

d) In einem Editfeld wird eine Zaht eingegeben. Diese Zahl wird an die
DateiQuadratangehangt. Anschliel3end wird diese Datei in dstbioix1
ausgegeben.

e) In einem Editfeld wird eine Nummaer eingegeben. Die entsprechemde
Zahl in der DateQuadratwird durch die Zahl 999 ersetzt. Anschliel3end
wird zur Kontrolle die neue Dat€uadratin der Listbox1 ausgegeben

f) In einem Editfeld wird eine Zahh eingegeben. Falls diese Zahl in der
DateiQuadratenthalten sein sollte, so wird sie durch die 284 ersetzt.
Anschlie3end wird zur Kontrolle die neue Ddpeiadratin der Listbox1
ausgegeben

g) In einem Editfeld wird eine Nummaer eingegeben. Die entsprechemdi
Zahl in der DateQuadratwird geldscht.
Einfache LOsung: Alle Zahlen der Da€uadratmit Ausnahme dem-ten
werden in eine zweite Dat@uadrat2geschrieben. Anschliel3end wird die
erste DateQuadratgeldscht und die zweite Dat@uadratZumbenannt in
Quadrat

h) Die beiden DateieQuadratundKubik werden hintereinander gehangt zu
einer dritten Datei name@a&hlen Diese wird in der Listbox3 dargestellt.

1) Die beiden Dateie@QuadratundKubik werden (der Grél3e nach sortiert)
zusammengemischt zu einer vierten Datei nardah&enSortiert Diese
wird in der Listbox3 dargestellt.



var Main: Tiain;

f: File Of INTEGER; ! __—
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procedure TMain.Ausgabe; o 5. Zah ersetzen
VAR zahl: INTEGER,; G ——
BEGIN R
ListBox.Clear; 1000
Reset(f); o
WHILE NOT EOF(f) DO BEGIN

read(f, zahl);
ListBox.ltems.Add(IntToStr(zahl));
END;
CloseFile(f)
END;

procedure TMain.BtErzeugenClick(Sender: TODbject);
VAR i, zahl: INTEGER;
begin
AssignFile(f, 'Zahlendatei'); Rewrite(f);
FORi:=1TO 10 DO BEGIN
zahl := i*i; write(f, zahl)
END;
CloseFile(f); Ausgabe
end,

procedure TMain.BtErsetzenClick(Sender: TObject);
VAR zahl: INTEGER,;
begin
Reset(f);
Seek(f,4);
zahl := 1000; write(f, zahl);
CloseFile(f); Ausgabe
end,

procedure TMain.BtAnhaengenClick(Sender: TObject);
VAR zahl: INTEGER;
begin
Reset(f);
Seek(f,FileSize(f));
zahl := 1000;
write(f, zahl);
CloseFile(f); Ausgabe
end,

end.



HEX-DUMP

Mit dem folgenden Programm kann man den Inhalebeder Dateien auflisten.
Wichtig: Die ausgesuchte Datei darf nicht schresiofpétzt sein, obwohl nur
gelesen wird.

Angenommen, man interessiert sich fir den Inhgéndeiner Datei namens
~Willi.abc* . Dann erzeugt man im Programm eine Datei f vom Byte und
assoziiert sie mit dem gewtnschten Dateinagidiii.abc* . Normalerweise
enthalt die Datewilli etwas vollig anderes als Bytes. Wichtig ist nasslalles,
was gespeichert wird, eben in Bytes gespeiched wid als solche Datei
gelesen werden kann (selbst wenn es sich um Musiktieoder um Bilder
handeln sollte).

In der folgenden Abbildung werden in jeder ZeileByes der Datei dargestellt.
Falls es sich um ASCII-Codes von Buchstaben, Affeter Satzzeichen
handeln sollte, werden diese am rechten Rand dalije&nsonsten sieht man
am rechten Rand ein rechteckiges Kastchen.

In der linken Spalte ist hexadezimal jeweils diexier des ersten Elementes
dieser Zeile angegeben.

a1 C:\Dieter¥omikiDofe Spriiche. doc

oS0 ao Qo oo oo o0 Qo oo Qo oo 0o oo Qo oo Qo oo oo 0000 0000 0000 0000
OSEQ ao Qo oo oo o0 Qo oo Qo oo 0o oo Qo oo Qo oo oo 0000 0000 0000 0000
OSF0 ao Qo oo oo o0 Qo oo Qo oo 0o oo Qo oo Qo oo oo 0000 0000 0000 0000
oa00 Z2 4E &1 Z0 4C ZE ZC Z0 &d 75 20 &2 g5 732 75 &3 "NMa L., da b esuc
oal0 62 732 74 Z0 75 6E 73 Z0 g4 81 20 &1 75 &2 &8 Z0 h=st uns jJa a uch
QAFO el 61 &C Z0 77 63 A8 &4 &5 7f Z0 3F 0 BA 7E ZFO mal wied =r 7 Zu
0az0 483 &1 75 73 &5 Z0 &E &9 78 Z0 &D &5 58 72 20 &C Haus & ni x me hr 1
0a40 &F 732 Z0 3F 22 0B OB ZZ2 4D 69 7Z Z0 &4 &5 75 &3 os 7 "OO" Mir denuc
O&aL0 62 74 ZC Z0 &4 75 Z0 &8 &l 732 74 Z0 &E £9 &3 &8 ht du h ast mnich
unit Hexfile; ...

type TMain = class(TForm)
Oeffnen: TButton;
OpenDialogl: TOpenDialog;
Memol: TMemo;
procedure OeffnenClick(Sender: TObject);
private
f. File Of Byte;
end,

var Main: TMain;



implementation......................

procedure TMain.OeffnenClick(Sender: TObject);
VAR i, |, zeile: INTEGER;

zahl: BYTE;

sl, s2: STRING;

begin
Memol.Clear;
zeile :=0;

With OpenDialogl DO Begin
Title := 'Datei laden’;
Filter := 'alle Dateien *.*|*.*",
InitialDir := 'C:\Dieter"

End;

If OpenDialogl.Execute THEN Begin
Caption := OpenDialogl.Filename;
AssignFile(f, OpenDialogl.Filename);
reset(f);

WHILE NOT EOF(f) DO Begin

=1

sl=";

s2:="

WHILE NOT EOF(f) AND (i<=16) DO BEGIN
read(f, zahl);
sl :=sl + IntToHex(zahl, 2) +"'";
If zahl > 31 THEN s2 := s2 + chr(zahl)
ELSE s2 :=s2 + chr(1);
=i+l

END;

Ifi <= 16 THEN FOR j:=iTO 16 DO BEGIN
sl =sl1+" 1%
S2:=s2+""'

End;



INSERT(" ', s1, 12);
INSERT(" ', s1, 27);
INSERT(" ', s1, 41);
INSERT(" ', s2, 5);
INSERT(' ', s2, 10);
INSERT(' ', s2, 15);
Memol.Lines.Add(IntToHex(zeile, 4)+' '+s
+' '+82);

zeile := zeile + 16

END;

CloseFile(f);

END; {if Opendialog1l }

end:;
end.



Datelaufgaben

. In dieser Aufgabe soll untersucht werden, wig dalphi-System Zahlen

und Zeichen extern speichert.

a) Erstelle eine Zahlendatei nam&eanzZahlen.int! Diese soll nur die drei
INTEGER-Zahlen 1, 5 und 7 enthalten.

b) Erstelle eine Zahlendatei namétealZahlen.real! Diese soll nur die
drei REAL-Zahlen 1, 5 und 7 enthalten.

c) Erstelle eine Zeichendatei namé&mschen.txt! Diese soll nur die drei
Zeichen (Typ CHAR) ,1’, ,5’ und ,7’ enthalten.

Offne jeweils eine dieser gerade erstellten Begeien mit dem HEX-Dump-

Programm ! Kannst du erkennen, wie die entspresdre Inhalte gespeichert

wurden?

. Schreibe ein Programm, welches eine der dradiBatus der Aufgabe 1
|6scht. Wie reagiert das Windows- bzw. Linux-®ystdarauf? Kommen
Nachfragen wielMochten Sie wirklich [6schéh

. Schreibe ein Delphi-Programm, welches eine osrlbhteien aus der
Aufgabe 1 umbenennt. Wie reagiert das Windows:thamux-System?

. Erstelle ein kleines sog. Demo-Programm, welchasbei jedem Aufruf des
Programms einen Zahler erhoht. Dieser Zahler rdasbkalb extern
gespeichert werden. Das Demo-Programm darf reimei laufen. Danach
muss eine entsprechende Mitteilung an den Benatiagen und das
Programm geschlossen werden (dazu reicht dehBéfiose).

. Erstelle eine INTEGER-Datei, welche 20 ganzzghlufallszahlen
zwischen 1 und 6 enthalt. Schreibe anschlie3gr@dRrozedur, welche in
dieser Datei jedes Auftreten der Zahl 5 |6sclas Bunktionieren deines
Programms sollte mit einer Listbox (fiir die Datesgabe) kontrolliert
werden kénnen.

. Erstelle eine Codezahl-Datei, welche nur eingige, finfstellige
INTEGER-Zahl enthéalt. Schreibe anschlie3end eagRAmm, welches vom
Benutzer die Eingabe dieser geheimen Code-Zalangt. Bei richtiger
Eingabe erscheint ein Willkommensgrul3, bei fatsdtingabe wird das
Programm nach entsprechender Mitteilung sofastiglessen.



ﬁ' Memofeld speichern und laden O]

Hier bitte Test eingeber: :
[nformatik, izt Speichem
ein wunderbares

Fach.

IInd unzer Lehrer ist der
Beste || Laden

var Forml: TForml;
F: Text;

procedure TForml.  Start (Sender: TObject);
begin

Memol.Clear,

Memol.lines.Add('Hier bitte Text eingeben: );
AssignFile(F, Textdatei')

end,

procedure TForml.  Speichern Click(Sender: TObject);
VAR i INTEGER;
begin
Memol.Lines.Delete(0);
Rewrite(F);
FORi:=0 TO Memol.Lines.Count - 1 DO
writeLN(F,Memol.LinesJi]);
/[lalternativ: witeLN(F, Menol. Text)
CloseFile(F)
end,

procedure TForml. Laden Click(Sender: TObject);

Var Zeile: STRING;

begin

Memol.Clear;

Reset(F);

WHILE NOT EOF(F) DO BEGIN
ReadIn(F, Zelle);
Memol.lines.Add(Zeile)

END;

CloseFile(F)

end;

end.
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Textdateien

VAR F: Text; // nicht moglich alkale Variable !

In Textdateien werden die Texte zeilenweise (beiemiteEOL) gespeichert.

Die Zeilen sind tblicherweise unterschiedlich labgshalb ist auch ein direkter
Zugriff auf eine bestimmte Zeile nicht mdglich (Beek-Prozedur gibt es hier
nicht).

procedureNrite(Var F: Text;Var d: STRING);
procedureNriteLN(Var F: Text;Var d: STRING);

Diese Prozeduren schreiben Text in eine Datei. Wjchuch der zu
schreibende String d mul eine Variable sein.

procedureNritein(Var F: Text)  schreibt nur ein Zeilenendezeichreaine
Textdatei.

procedureRead(var F: Text; Var d: String);

Read liest alle Zeichen bis zum nachsten Zeilermxideen EOL
(ausschlief3lich) oder bis EOF(F) den Wert True Datdas Zeilenendezeichen
nicht gelesen wird, springt Read nicht an den Agfder nachsten Zeile. Ist der
Ergebnis-String langer als die maximale Lange diendgVariablen, wird er
abgeschnitten.

Nach dem ersten Read-Aufruf liest jede nachfolgd®eled-Operation das
Zeilenendezeichen und gibt einen String der Langié 2uirtick.

procedureReadln(var F: Text; Var d: String);
Readln liest eine Textzeile aus der angegebenesi Dad setzt den Dateizeiger
in die nachste Zeile.

proceduréAppend(var F: Text);

Diese Prozedur 6ffnet die Datei und setzt die dldw@ateiposition auf das
Dateiende. Falls die Datei schon gedéffnet seiriesolird sie zuerst geschlossen
und dann erneut geodffnet. Append soll nur fur Tatdten benutzt werden,
funktioniert aber anscheinend (in Delphi 4) auahafitidere Dateitypen.
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Textdatelaufgaben

Fur alle folgenden Aufgaben ist es hilfreich unehsioll, wenn man das
Ergebnis seiner Programmierung mit Hilfe von Mensddérn auf dem
Formblatt kontrollieren kann. Auch die Voraussetzemfir einige Aufgaben,
dass namlich schon entsprechende Textdateienezristikonnte man leicht
mithilfe eines Memofeldes oder mit einem Textedgoaffen. Die eigentliche
Aufgabenstellung soll jedoch nicht mit den Fahiggeivon Memofeldern geldst
werden!

1. Eine ,bereits existierende” Textdatei namBasswort.txenthalt nur ein
einziges Wort (das Paldwort). Schreibe ein kleRregiramm, welches u.a.
dieses Pal3wort aus der Datei einliest. Der Benutzd nach diesem
Pal3wort gefragt. Bei falscher Antwort wird dasgtamm sofort (nach
entsprechender Mitteilung mit Showmessage) gesshh (dazu reicht der
Befehl Close). Bei richtiger Antwort erhalt der Benutzer die §lichkeit,
dieses Passwort zu andern. Die Anderung wirdringtiigespeichert.

2. Eine ,bereits existierende” Textdatei, die mediZeilen enthalt, soll so in
eine zweite Textdatei kopiert werden, dass adliéei nun vorangestellte
Zeilennummern (beginnend mit der Nummer 1) eemalt

3. Zwei ,bereits existierende” Textdateien soll@méreinander gehéngt
werden und so eine dritte Textdatei bilden.

4. Eine ,bereits existierende” Textdatei enthalgider Zeile einen einzigen
Vornamen. Schreibe ein Programm, welches den Naklaus® in dieser
Datei sucht. Anschlie3end soll
a) eine entsprechende Meldung ausgegeben werden.

b) der NamegKlaus“ geldscht werden.
Hinweis: Achte darauf, ob sicliKlJaus“ am Anfang, in der Mitte oder am
Ende der Datei befindet!

5. Untersuche mithilfe des friiher geschriebenegf@rams,Hex-Dump*, wie
eine Textdatei gespeichert wird. Achte insbesmndaf das Zeichen EOL!
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